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| - GRUPPA - | - GRUPPB - | |
POS. | LAG POANG POS. | LAG | POANG |
Al RAGE B1 OUTSIDERS GBG
A2 IGNITION NEW BREED B2 ODENSE DRAGONS
A3 AT PAINTBALL B3 AT PAINTBALL 2
A4 STATIC B4 IGNITION PRIME
A5 UGLY DUCKLINGS BS KALMAR PAINTBALL KLUBB
HEMMA BORTA BLOCK | RESULTAT
RAGE STATIC 1
AT PAINTBALL 2 IGNITION PRIME 1
IGNITION NEW BREED UGLY DUCKLINGS 2
ODENSE DRAGONS KALMAR PAINTBALL KLUBB 2
AT PAINTBALL STATIC 3
AT PAINTBALL 2 OUTSIDERS GBG 3
RAGE IGNITION NEW BREED 4
IGNITION PRIME KALMAR PAINTBALL KLUBB 4
UGLY DUCKLINGS AT PAINTBALL 5
OUTSIDERS GBG ODENSE DRAGONS 5
STATIC IGNITION NEW BREED 6
KALMAR PAINTBALL KLUBB AT PAINTBALL 2 6
UGLY DUCKLINGS RAGE 7
OUTSIDERS GBG IGNITION PRIME 7
IGNITION NEW BREED AT PAINTBALL 8
ODENSE DRAGONS AT PAINTBALL 2 8
STATIC UGLY DUCKLINGS 9
KALMAR PAINTBALL KLUBB OUTSIDERS GBG 9
AT PAINTBALL RAGE 10
IGNITION PRIME ODENSE DRAGONS 10
B2 A3 KVAL. A
A2 B3 KVAL. A
A4 B5 SEMI B
B4 A5 SEMI B
Al B2/A3 SEMI A
B1 A2/B3 SEMI A
B4/A5 A4/B5 BRONS B
A1/B2/A3 B1/A2/B3 BRONS A
A4/B5 B4/A5 FINAL B
B1/A2/B3 A1/B2/A3 FINAL A
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Ankomst.

Vid ankomst skall varje lag anmala sig i receptionen. Vid anmalan informeras respektive lag om vilken
pit de blivit tilldelade & informeras om hur det gar till vid utlamning av boll, information om var
toalett, fyllstationer m.m finns.

Obligatoriskt kaptensmote.

Varje lag skall skicka en representant till kaptensmotet i var reception klockan 08:30. Vid
kaptensmotet ges information om tavlingens upplagg, riktlinjer & regler for spelare, ledare &
domare. Har er utrustning & spelarklader detaljer som kan misstas for en "traff” skall de tas med och
uppvisas for huvuddomare som i sin tur ger sitt godkannande.

Spelstart.

Nordic Paintball Championship spelas i block, det vill sdga 2 parallella matcher spelas samtidigt. Innan
varje lags forsta match, for dagen, skall samtliga markorer chronas. Forsta blocket startar 09:00 och
nar bada matcherna ar avslutade bérjar nasta block — sa 16per det pa under hela dagen.

Lunchbreak.

Da samtliga gruppspelsmatcher dr genomfdrda halls ett lunchbreak — exakt starttid for slutspelet
meddelas innan lunchbreaket borjar. Lunchbreaket har ingen exakt starttid da det ar helt beroende
pa hur snabbt gruppspelet ar fardigspelat.

Slutspel.

For att ge varje lag maximalt antal matcher spelas Nordic Paintball Championship med bade A & B
slutspel. De tre béasta lagen i respektive grupp gar till A — slutspel & de tva samsta lagen i respektive
grupp gar till B —slutspel. Vinnarna av respektive grupp kvalificerar sig direkt till A - semifinal medan
placering 2-3 spelar kval om de aterstaende semifinalplatserna. Lag som placerarsig4 & 5:a i
gruppspelet gar direkt till semifinal i B-slutspelet. Slutspelet spelas pa samma satt & format som
gruppspelet.

Format.

Matcherna kommer att spelas i formatet “forst till 2” med 7 minuters total speltid. Vid oavgjort
resultat gar matchen direkt till lon1 med 3 minuters speltid, gar tiden ut &r det spelaren narmst
motstandarlagets grind som vinner.
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